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Losungshilfe — Kapitel 7 by Locke

Rufen Sie den Fahrer an. Sagen Sie thm, er soll sich beeilen,

In der Haut von David suchen wir Sam u. da wir sie nicht finden
konnen, beschlieRen wir nach Oxford zu fahren!

Hier besuchen wir die St. Edmund Hall u. gehen rechts in
den Speisesaal.
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WVlein Gott! Hier sieht es aus, als hatte eine Gombe cingeschlagen!

Wir schauen uns das Chaos an, gehen zu Detective Paiser u. reden
mit ihm Uber den Vorfall.

Er teilt uns mit, dass die Untersuchung noch lauft u. dass einige
Studenten verletzt in die umliegenden Krankenhauser
gebracht wurden.

Nun schauen wir uns selbst das grof3e Loch in der Mauer an u.




Ouas habe ich befurchtet. Die Diskusscheibe passt genau in das Loch.

stecken unsere Diskusscheibe in das schmale, langliche Loch.
Sie passt genau hinein!
Nachdem wir uns die ganzen Verwistungen angesehen haben,

gehen wir zurtck in die Empfangshalle u. treffen Angela.

Wir unterhalten uns tber den ,,Vorfall*, dass alles Sams Schuld
sei u. dass sie uns, mit ihrem angeblichen Studium, belogen hat!
Damit hatten wir allerdings nicht gerechnet!

Wir gehen zum ,,Wachhund*!




Dieser geht unserer Frage nach u. teilt uns mit, dass hier u. in den
anderen College keine Samantha oder Sam Everett
eingeschrieben ist!

Wir verabschieden uns u. fahren zurtick zum
Dread Hill Anwesen.

In der Kiche lassen wir uns von Stella alles berichten, was sie von
Sam weil3.

‘ Das ist nicht viel u. wir beschliel3en uns ihr Zimmer anzusehen. \



Als Erstes setzen wir Houdini wieder in seinen Kéfig u. schauen
uns Sams Rucksack an.

Brief vom

Jugendamt

Wir werfen einen Blick auf das Buch u. entdecken einen Brief des
Jugendamtes von Virginia.
Diesen nehmen wir u. schauen ihn genauer an.
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Vielleicht kénnen wir von denen Néheres tiber Sam erfahren.
Jetzt gehen wir zum linken Nachtschrank, 6ffnen die Schublade u.
finden Sams gefalschten Studentenauswels.

Wir gehen ins Foyer, um von dort aus das Jugendamt in Virginia
anzurufen!




Wir stellen uns vor u. bekommen die gewtinschten Informationen
Uber Sam!

Diese Informationen machen uns sehr nachdenklich, aber
auch witend!
Informationen dieser Art sind namlich streng vertraulich u.
durfen am Telefon nicht weiter gegeben werden!
Wir gehen zurick u. schauen uns das Foto von Sams Eltern an.
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Irgendwie tut uns das Gor ja leid, aber...!
Wir Uberlegen etwas u. gehen dann ins Hauptlabor.

Hier wahlen wir die 3. Sitzung, suchen u. werden bei

11 Uhr, 30 Min. u. 30 Sek. fundig!




ist dabei eingeschlafen!

Nun wahlen wir die 4. Sitzung.
Diesmal werden wir bei 04 Uhr, 30 Min. u. 45 Sek. findig!




Wir schauen uns alles genau an, tiberlegen u. begeben uns ins

Privatlabor.
Hier gehen wir zum Generator u. sehen neue Buchstaben.
Nun steht hier:

IMPOS ----
Was will uns Laura damit sagen, Gberlegen wir u. gehen
zum Computer.
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Hier 6ffnen wir die Datei: Die Kraft des Gehirns!
Wir drucken die Datei aus (sie wandert automatisch in unser
Inventar) u. nehmen sie mit ins Hauptlabor.
Dort kdnnen wir dann einen Vergleich anstellen.
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Wir wahlen wieder die 4. Sitzung, stellen uns wieder die Zeit ein
u. schauen Angelas Scan an.
Nun legen wir unseren Ausdruck dariber u.

stellen einen Vergleich an!
Dieser ergibt dass Angela, direkt vor der Sitzung, eine Stérung
der Massa intermedia hatte!
Aber wir sind uns nicht ganz sicher, welche Aufgaben dieser
Bereich genau hat!

Nun gehen wir zur ST. Edmund Hall,
um mit den Studenten zu reden.




Ja, und sic ist ziemlich qut. Sie hangt oft im "Black Wand" rum, dem Zauberladen in der St. Aldate's

Street,

Wir erhalten einige interessante Informationen u. beschlieRen
zum Zauberladen zu gehen.

Vorher erhalten wir jedoch noch einen Anruf vom Jugendamt.
Diesmal ist es Mrs. Hall, die uns mit wichtigen
Informationen versorgt!




An der Fensterscheibe des ,,Black Wand“ pappt ein Poster.
Wir gehen hin u. schauen es uns an.

Wir entfernen das Poster, stecken es ein u. rufen die Auskunft von
London an.
Leider ist ihnen die Adresse des Dadalus-Clubs unbekannt!
Wir Uberlegen etwas u. gehen dann zur

St. Edmunds Hall, um mit dem Detective zu reden!




Dieser leistet nun etwas ,,Ermittlungsarbeit* u. gibt uns nach
kurzer Zeit die Adresse.
Diese erscheint nun auf unserer Karte u. wir begeben uns dorthin.

Wir klopfen an, der Tirsteher 6ffnet, lasst uns aber weder fir
Geld noch gute Worte eintreten.
Erst als wir Lady Byron Poster auf ihn anwenden, dtrfen wir
eintreten u. das Ende des 7 Kapitels erleben!
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Wir danken Locke ftr die Erstellung dieser Losungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die Lésungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese LOsung kostenlos aus dem Internet heruntergeladen?
Dann kdnnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.
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